ROZKŁAD MATERIAŁU Z INFORMATYKI DLA KLASY VI
ROK SZKOLNY 2012/2013
	Lp.
	Temat lekcji
	Liczba godzin
	Wiedza i umiejętności
	Uwagi 
o realizacji

Formy pracy na lekcji 

	
	
	
	podstawowe
	rozszerzające
	

	1.
	Lekcja organizacyjna. Wymagania edukacyjne
	1
	
	
	

	
	
	I
	
	
	

	2.
	Obliczenia na kalkulatorze i w arkuszu kalkulacyjnym
	2-3
	zna budowę arkusza kalkulacyjnego;

wprowadza do komórek dane liczbowe i teksty;

tworzy proste formuły, w których nie używa adresów komórek;

stosuje funkcję arkusza Suma;
zna podstawową własność arkusza


	tworzy formuły oparte na adresach, wykonujące proste obliczenia;

kopiuje formuły, korzystając z poznanych metod kopiowania, np. mechanizmu Schowka

	krótkie wprowadzenie, pokaz z wykorzystaniem projektora, wykonywanie ćwiczeń i zadań



	
	
	II
	
	
	

	3.
	Tworzymy tabelę w arkuszu kalkulacyjnym
	4-5
	projektuje tabelę arkusza, stosując poznane zasady wprowadzania informacji i formatowania komórek;
wstawia i usuwa wiersze (kolumny)

	stosuje inne funkcje dostępne pod przyciskiem Autosumowanie (m.in. maksimum, średnia) i analizuje formuły tych funkcji;

samodzielnie wprowadza różne rodzaje obramowań komórek tabeli i formatuje ich zawartość
	krótkie wprowadzenie, pokaz z wykorzystaniem projektora, wykonywanie ćwiczeń i zadań


	
	
	
	
	
	

	
	
	III
	
	
	

	4.
	Tworzymy wykres kolumnowy i kołowy
	6-7
	tworzy prosty wykres dla jednej serii danych, korzystając z Kreatora wykresów;

umieszcza na wykresie tytuł, legendę i etykiety danych;
omawia przeznaczenie wykresu kolumnowego i kołowego
	formatuje elementy wykresu;

korzysta z innych rodzajów wykresów
	krótkie wprowadzenie; pokaz z wykorzystaniem projektora; ćwiczenia

	
	
	IV
	
	
	

	5.
	Tworzymy wykresy – zadania
	8-9
	tworzy prosty wykres dla dwóch serii danych, korzystając z Kreatora wykresów;
potrafi utworzyć wykres kolumnowy i kołowy
	samodzielnie przygotowuje dane do tworzenia wykresu
	samodzielne wykonywanie zadań przez uczniów

	
	
	
	
	
	

	
	
	V
	
	
	

	WRZESIEŃ

	6.
	Sprawdzian i jego omówienie
	10-11
	–
	–
	–

	
	
	VI
	
	
	


	Lp.
	Temat lekcji
	Liczba godzin
	Wiedza i umiejętności
	Uwagi 
o realizacji

Formy pracy na lekcji 

	
	
	
	podstawowe
	rozszerzające
	

	7.
	Tworzenie komiksów z wykorzystaniem Autokształtów
	12-15
	wstawia do dokumentu tekstowego Autokształt oraz umieszcza w nim tekst;

wstawia do dokumentu tekstowego obrazy z pliku;

przygotowuje komiks, wykorzystując gotowe obrazy i teksty
	przygotowuje komiks, wykorzystując samodzielnie przygotowane obrazy i teksty;

przygotowuje ciekawą kompozycję komiksu
	krótkie wprowadzenie,
praca w grupach, ćwiczenia

	
	
	
	
	
	

	
	
	VII  VIII
	
	
	

	8.
	Scenariusz szkolnego przedstawienia
	16-19
	współpracuje w grupie, wykonując samodzielnie zadania szczegółowe;

wstawia do tekstu prostą tabelę i umieszcza w komórkach teksty zapisane w innym pliku
	potrafi pełnić funkcję koordynatora grupy, łącząc kilka dokumentów w jeden, np. kilka tabel zapisanych  w różnych plikach w jedną tabelę
	krótkie wprowadzenie
praca w grupach, ćwiczenia


	
	
	IX
	
	
	

	PAŹDZIERNIK

	
	
	X
	
	
	

	9.
	Wycinane litery i inne zadania projektowe
	20-23
	stosuje poznane metody pracy z obrazem (wycinanie fragmentu rysunku, wklejanie w inne miejsce) do przygotowania kolorowego napisu;

rozumie różnicę między stosowaniem tła przezroczystego i nieprzezroczystego


	omawia etapy przygotowania projektu;

przygotowuje projekt na samodzielnie wymyślony temat;

potrafi zgromadzić właściwe materiały i wykorzystać je w projekcie


	praca w grupach, ćwiczenia



	
	
	
	
	
	

	
	
	XI  XII
	
	
	

	10.
	Prezentacja multimedialna „Krajobrazy Polski”
	24-27
	przygotowuje prezentację multimedialną, stosując poznane zasady i metody tworzenia prezentacji;

umieszcza w prezentacji dodatkowe elementy, np. hiperłącza i przyciski akcji;

gromadzi materiały (rysunki, teksty) potrzebne do przygotowania prezentacji;

współpracuje w grupie, wykonując samodzielnie zadania szczegółowe
	umieszcza w prezentacji dźwięk i narrację, samodzielnie przygotowując te elementy;

potrafi przenieść zdjęcie z aparatu cyfrowego do pamięci komputera;

potrafi posłużyć się skanerem;

potrafi pełnić funkcję koordynatora grupy, łącząc kilka dokumentów w jeden
	krótkie wprowadzenie
praca w grupach, ćwiczenia

	
	
	XIII
	
	
	

	LISTOPAD

	

	
	
	XIV
	
	
	

	11.
	Prezentacja multimedialna „Starożytny Egipt”
	28-31
	omawia etapy przygotowania projektu;

gromadzi materiały (rysunki, teksty) potrzebne do przygotowania prezentacji;

współpracuje w grupie, wykonując samodzielnie zadania szczegółowe
	samodzielnie przygotowuje szkice rysunków potrzebne do przygotowania prezentacji;

potrafi pełnić funkcję koordynatora grupy, łącząc kilka dokumentów w jeden 
	praca w grupach, ćwiczenia

	
	
	XV  XVI
	
	
	

	12.
	Inne zadania projektowe. Internet 
	32-37
	współpracuje w grupie, wykonując samodzielnie zadania szczegółowe
	potrafi pełnić funkcję koordynatora grupy, łącząc kilka dokumentów w jeden
	praca w grupach, ćwiczenia

	
	
	XVII
	
	
	

	GRUDZIEŃ

	
	
	XVIII  XIX
	
	
	


	Lp.
	Temat lekcji
	Liczba godzin
	Wiedza i umiejętności
	Uwagi 
o realizacji

Formy pracy na lekcji 

	
	
	
	podstawowe
	rozszerzające
	

	13.
	W Edytorze postaci tworzymy i zapisujemy rysunek
	38-39
	tworzy rysunki w Edytorze postaci, korzystając z umiejętności rysowania zdobytych podczas korzystania z programu Paint;

korzysta z podstawowych narzędzi programu Edytor postaci;
zapisuje rysunek w pliku
	potrafi samodzielnie odszukać potrzebne narzędzia programu Edytor postaci;
znajduje podobieństwa i różnice między programami Paint i Edytor postaci
	krótkie wprowadzenie, pokaz z wykorzystaniem projektora, ćwiczenia

	
	
	XX  XXI
	
	
	

	STYCZEŃ

	14.
	W Edytorze postaci tworzymy animację


	40-41
	projektuje i tworzy proste animacje;
stosuje metodę kopiowania przez Schowek do tworzenia klatek animacji;

stosuje przekształcenia obrazu do tworzenia ciekawych animacji;

zapisuje i odtwarza animacje

	samodzielnie korzysta z programu edukacyjnego przeznaczonego do tworzenia animacji, tworząc animacje według własnego pomysłu
	krótkie wprowadzenie, pokaz z wykorzystaniem projektora, ćwiczenia

	
	
	
	
	
	

	
	
	XXII
	
	
	

	15.
	Sztuczki ułatwiające przygotowanie animacji


	42-45
	zna kilka sztuczek ułatwiających tworzenie animacji, m.in. korzysta z opcji Podgląd klatek, Rysowanie tekstem
	potrafi zastosować poznane sztuczki w różnych zadaniach 
	praca w grupach, ćwiczenia

	
	
	
	
	
	

	
	
	XXIII
	
	
	

	LUTY

	
	
	XXIV
	
	
	

	16.
	Piszemy prosty program


	46-47
	pisze proste programy w Logo, używając podstawowych poleceń;

zna zastosowanie polecenia Powtórz (rysuje figurę, w której powtarzają się pewne elementy)
	wyjaśnia, na czym polega tworzenie programu, na przykładzie pisania programu w języku edukacyjnym Logo;

stosuje wielokrotne powtarzanie tych samych czynności do tworzenia programów według własnego pomysłu
	krótkie wprowadzenie, pokaz z wykorzystaniem projektora, ćwiczenia

	
	
	
	
	
	

	
	
	XXV  
	
	
	

	17.
	Zmieniamy postać żółwia


	48-49
	potrafi, z pomocą nauczyciela lub korzystając z podręcznika, zamienić postać żółwia na inną;

analizuje gotowy plik,  w którym zastosowano fazy dla rysunku; 

z pomocą nauczyciela tworzy dwie fazy dla wybranego rysunku
	zamienia żółwia na narysowaną przez siebie postać;

rozumie, do czego służą fazy i potrafi je zastosować, przygotowując własny rysunek (również animowany) 
	krótkie wprowadzenie, pokaz z wykorzystaniem projektora, ćwiczenia

	
	
	
	
	
	

	
	
	XXVI
	
	
	

	MARZEC

	18.
	Projekty w Logomocji
	50-53
	wie, jak przygotować prosty projekt w Logomocji; 

analizuje gotowy projekt;

z pomocą nauczyciela tworzy prosty projekt;

zna kilka sztuczek ułatwiających tworzenie projektu
	potrafi zastosować poznane sztuczki do tworzenia projektu w Logomocji, m.in. wstawia przycisk na ekran graficzny i potrafi dodać dla niego odpowiednią funkcję
	praca w grupach, ćwiczenia

	
	
	
	
	
	

	
	
	XXVII  XXVIII
	
	
	

	19.
	Sprawdzian i jego omówienie
	54-55
	–
	–
	–

	
	
	XXIX
	
	
	

	20.
	Budujemy scenę i rysujemy własne przedmioty
	56-57
	posługuje się programem Baltie w trybie Budowanie, tworząc proste rysunki (umieszcza przedmioty z Banku przedmiotów na scenie);

rysuje własne przedmioty
	buduje sceny, korzystając z wybranych Banków przedmiotów i tworząc samodzielnie własne przedmioty
	krótkie wprowadzenie, pokaz z wykorzystaniem projektora, ćwiczenia

	
	
	
	
	
	

	
	
	XXX
	
	
	

	KWIECIEŃ

	21.
	Czarujemy z Baltiem
	58-61
	posługuje się programem Baltie w trybie Czarowanie, tworząc własne sceny 
	samodzielnie odkrywa dodatkowe możliwości programu Baltie
	krótkie wprowadzenie, pokaz z wykorzystaniem projektora, ćwiczenia

	
	
	XXXI  XXXII
	
	
	

	22.
	Proste programy w środowisku Baltie
	62-63
	pisze proste programy w Baltie, używając podstawowych poleceń
	wyjaśnia, na czym polega tworzenie programu w Baltie i porównuje je do pisania programu w Logo;

tworzy programy w Baltie na zadany temat
	krótkie wprowadzenie, pokaz z wykorzystaniem projektora, ćwiczenia

	
	
	
	
	
	

	
	
	XXXIII
	
	
	

	MAJ

	23.
	Wielokrotne powtarzanie tych samych czynności
	64-65
	pisze proste programy, w których stosuje wielokrotne powtarzanie tych samych czynności;

omawia właściwości Baltiego (Widzialność, Czarowanie z chmurką, Szybkość)
	stosuje wielokrotne powtarzanie tych samych czynności do tworzenia w Baltie programów według własnego pomysłu; 

potrafi zastosować wybrane właściwości Baltiego w zadaniach 
	krótkie wprowadzenie, pokaz z wykorzystaniem projektora, ćwiczenia

	
	
	
	
	
	

	
	
	XXXIV
	
	
	

	24.
	Tworzymy animacje i poznajemy sztuczki związane z programowaniem
	66-67
	potrafi przygotować, prostą animację w programie Baltie 
	zna kilka sztuczek ułatwiających programowanie w Baltie, m.in.: wstawianie komentarzy, zmiana wyglądu Baltiego;

potrafi zastosować poznane sztuczki w zadaniach
	praca w grupach, ćwiczenia

	
	
	
	
	
	

	
	
	XXXV
	
	
	

	25.
	Sprawdzian
	68
	–
	–
	–

	26.
	Bazy danych
	69-70
	wie do czego służą bazy danych;
potrafi wyszukać potrzebne informacje z gotowej bazy danych
	tworzy prostą bazę danych
	ćwiczenia i zadania

	
	
	XXXVI
	
	
	

	27.
	Godziny rezerwowe: wycieczki i imprezy szkolne
	71-74
	
	
	

	
	
	XXXVII
XXXVIII
	
	
	

	CZERWIEC



