Zajęcia komputerowe, klasa 1 – plan pracy  

	Miesiąc
	Tydzień
	Propozycje zajęć
	Przewidywane umiejętności ucznia
	Odniesienia 

do podstawy programowej 
	Środki dydaktyczne 

	wrzesień
	II
	1. W świecie kabli i tajemniczych skrzynek

(podręcznik z ćwiczeniami)
	Uczeń:

– słucha ze zrozumieniem tekstu czytanego przez nauczyciela,

– aktywnie uczestniczy w formułowaniu zasad pracy w pracowni komputerowej,

– rozpoznaje sytuacje zgodne z zasadami umiejętnego korzystania z komputera, 
- zna zagrożenia wynikające z niewłaściwego korzystania ze sprzętu  i niewłaściwego zachowania się podczas pracy przy komputerze w pracowni i w domu. 
	1.1a

8.2, 8.3

8.1, 8.2, 8.3
	P. s. 4-5

	
	III
	2. Co to jest komputer i do czego służy?

(podręcznik z ćwiczeniami)
	Uczeń:

– rozróżnia i wymienia nazwy czterech części podstawowego  zestawu komputerowego,

– wskazuje inne części zestawu komputerowego, np. drukarkę, i określa ich zastosowanie,

– wyjaśnia, czym jest komputer i do czego można go użyć,

– wymienia niektóre czynności, do których wykonania komputer jest potrzebny lub zbędny.
	8.1

8.2

fakult.

fakult.


	P. s. 6-7

	
	IV
	3. Komputer w łupinie orzecha

(podręcznik z ćwiczeniami)
	Uczeń:

– rozpoznaje miejsca, gdzie są używane komputery,

– wymienia niektóre urządzenia, w których są stosowane komputery,

– określa wybrane zastosowanie komputerów.
	fakult.

fakult.

fakult.
	P. s. 8-9

	Październik
	I
	4. Co piszczy w komputerze?

(podręcznik z ćwiczeniami)


	Uczeń:

– posługuje się pojęciami włącznik, dioda, wentylator,

– poprawnie wymawia czasowniki włączać, wyłączać i stosuje prawidłowe formy osobowe tych czasowników, 

– rozpoznaje, czy komputer jest włączony, czy wyłączony,

– poprawnie włącza komputer.
	fakult.

1.1b

8.1, 8.2

8.1
	P. s. 10-11

	
	II
	5. Pulpit, czyli odpalamy rakietę

(podręcznik z ćwiczeniami)
	Uczeń:

– wskazuje i nazywa podstawowe elementy pulpitu komputerowego,

– posługuje się słownictwem związanym z komputerami: pulpit, przycisk Start, ikony, okno programu,

– prawidłowo loguje się w sieci szkolnej,

– uruchamia i zamyka różne programy,

– samodzielnie wykonuje ćwiczenia sprawdzające na płycie. 
	8.1

fakult.

fakult.

8.2

8.1, 1,2f 
	P. s. 12-13

	
	III
	zajęcia praktyczne 
	
	
	CD-ROM - ćwiczenia sprawdzające do tematów 1-5 

	
	IV
	6. Myszka szuka sera

(podręcznik z ćwiczeniami)
	Uczeń:

– posługuje się myszką komputerową, reagując na polecenia słowne: prawy, lewy przycisk myszki,

– posługuje się określeniami: kursor, kliknąć,

– zmienia kształt i wielkość okna programu po demonstracji tej czynności przez nauczyciela,

– samodzielnie wykonuje ćwiczenia na płycie – doskonali techniki posługiwania się myszką komputerową w grach, wykonuje pojedyncze i podwójne kliknięcia myszką. 

	8.1

8.1, 8.2

fakult.

8.1, 1.2f 

8.3
	P. s. 14-15 

	listopad
	I
	zajęcia praktyczne 
	
	
	CD-ROM  
1. Ułóż mnie

2. Kopciuszek

3. Myszkowe stroje
4.  Czerwony Kapturek

	
	II
	7. Farby w dłoń!

(podręcznik z ćwiczeniami)
	Uczeń:

– słucha ze zrozumieniem tekstu czytanego przez nauczyciela,

– posługuje się narzędziem Wypełnianie kolorem oraz skrótem Ctrl + Z,

– samodzielnie koloruje rysunek w programie graficznym,

– samodzielnie wykonuje ćwiczenia na płycie – koloruje w programie graficznym, przeciąga elementy za pomocą myszki, stosuje skrót Ctrl + Z.
	1.1a

8.2

8.2

8.1, 1.2f


	P. s. 16-17 


	
	III
	zajęcia praktyczne 
	
	
	CD-ROM  
5. Koty i myszy

6. Na polanie

7. Kolorowa myszka

8. Myszka matematyczka

9. Kolorowy łańcuch
10. Na ratunek
11.  Kolorowanki

	
	IV
	8. Pustynne węże

(podręcznik z ćwiczeniami)
	Uczeń:

– wie, co to jest grafika komputerowa i jak się nazywa osoba zajmująca się grafika komputerową,

– posługuje się narzędziami: Ołówek i Pędzel, w tym także posługuje się różnymi kształtami narzędzia Pędzel ,

– samodzielnie rysuje i koloruje rysunek w programie graficznym,

- ćwiczy precyzyjny ruch myszką, 

- dopasowuje elementy do obrazka, 

przytrzymując  je i przeciągając za pomocą myszki, 

– samodzielnie wykonuje ćwiczenia na płycie: sprawnie posługuje się narzędziem Pędzel i Ołówek w program ie graficznym, przeciąga elementy za pomocą myszki.


	8.1

8.1, 8.2

8.2

8.1, 1.2f


	P. s. 18-19

	grudzień
	I
	zajęcia praktyczne 
	
	
	CD-ROM 
1. Szlaczki

2. Pustynne węże

3. Droga na bal

4. Farma
5.  Literkowo

	
	II
	9. Zadanie dla detektywa

(podręcznik z ćwiczeniami)
	Uczeń:

– posługuje się narzędziami: Lupa i Gumka, w tym także różnymi stopniami powiększenia obrazu w przypadku narzędzia Lupa,

– samodzielnie korzysta z programu graficznego, np. MS Paint - odnajduje lukę w rysunku ,  usuwa wybrane elementy rysunku, zaznacza elementy niepasujące do całości.
	8.1

fakult.

fakult.
	P. s. 20-21 
CD-ROM  
1. Sok malinowy

2. Lupa detektywa
3.  Zadanie dla detektywa


	
	III


	10. Bombkowy zawrót głowy (podręcznik z ćwiczeniami)
	Uczeń:

– posługuje się narzędziami: Prostokąt, Elipsa, Aerograf,

–  samodzielnie rysuje w programie graficznym.
	8.1

fakult.

8.1, 1.2f

8.3
	P. s. 22-23 

Plik dla N „bombki”

	styczeń
	
	
	
	
	

	
	I
II 
	11. Klawiszowe tajemnice, 
część  1 
(podręcznik z ćwiczeniami)

Zajęcia praktyczne 
	Uczeń:

– odnajduje na klawiaturze klawisze: Shift, Caps Lock, Enter, Alt, Spacja,

– wie, do czego służą klawisze: Shift, Caps Lock, Enter, prawy Alt, Spacja i z nich korzysta,

– wie, co to jest kursor tekstowy,

– wie, co to jest edytor tekstu,

– samodzielnie pisze w edytorze tekstu wybrane litery, np. ą, ł, ó.


	8.1
8.1, 8.2
8.1

8.1
8.2
	P. s. 24-25 
CD 

1. Literowy spacer
2. Drabina

3. Małe na wielkie
4.   Niezwykłe litery

	luty
	III

I
	11. Klawiszowe tajemnice, 
część  2 

(podręcznik z ćwiczeniami)

Zajęcia praktyczne 
	Uczeń:

– wie, do czego służą i gdzie się znajdują klawisze strzałek oraz Delete i Backspace,

– samodzielnie pisze litery i znaki w edytorze tekstu,

– samodzielnie usuwa z tekstu litery i znaki za pomocą klawiszy Delete i Backspace,

– samodzielnie korzysta z klawiszy strzałek podczas edycji tekstu. 
	8.1

8.2

8.2

8.2
	P. s. 26-27 

CD 
1. Kasowniki 
2. Chochlik drukarski
3. Pytajniki i wykrzykniki
4.  Labirynt 

	
	II
	13. Pogrubiamy i odchudzamy

(podręcznik z ćwiczeniami)
	Uczeń:

- czyta tekst ze zrozumieniem i odpowiada na pytania,

– wie, po co zaznacza się tekst,

– samodzielnie zaznacza wybrane fragmenty tekstu,

– wie, co to jest i gdzie znaleźć: pasek menu, paski narzędzi, pasek tytułu, oraz przyciski B, I, U,

- przepisuje wyrazy i krótkie teksty z właściwym ułożeniem palców na klawiaturze,
– samodzielnie pogrubia, pochyla i podkreśla wybrane fragmenty tekstu  i usuwa te zaznaczenia ,

– samodzielnie usuwa pogrubienie, pochylenie i podkreślenie tekstu.


	8.1, 8.2

fakult.

fakult.

fakult.


	P. s. 28-29

CD 
1. Dopasuj elementy

2. Ten palec tu, a ten tam
3. Syrop Ady

4. Zmiany i zamiany 

	
	III
	14. Komputerowa biblioteka, część 1

(podręcznik z ćwiczeniami)
	Uczeń:

– wie, że każdy dokument w komputerze ma swoje miejsce,

– wie, co to jest plik i folder,

– wie, jak wyglądają przykładowe ikony plików z tekstem, plików z grafiką oraz folderów,

– wie, jak wygląda pasek tytułu przed i po zapisaniu pliku,

– samodzielnie zapisuje dokument we wskazanym przez nauczyciela miejscu,

- odnajduje zapisany przez siebie plik.


	8.1

8.2

fakult.

fakult.


	P. s. 30-31

	marzec
	I
	15. Komputerowa biblioteka, część 2

(podręcznik z ćwiczeniami)
	Uczeń:

– tworzy i zapisuje dokument tekstowy we wskazanym przez nauczyciela miejscu,

– tworzy i zapisuje plik graficzny we wskazanym przez nauczyciela miejscu,

– samodzielnie edytuje i zapisuje dokument tekstowy  i dokument graficzny,

- samodzielnie wykonuje ćwiczenia na płycie. 
	8.1, 8.2

8.1, 8.2

fakult.

8.1, 1.2f

8.3
	P. s. 32-33

	
	II
	zajęcia praktyczne 
	
	
	CD 
1.Na tropie  litery A

2. Biblioteka

3. Owoce lata

4. Rymowanki zgadywanki 
5. Moja klasa

6. Zagadka


	
	III
	16. Magiczne zaklęcia

(podręcznik z ćwiczeniami)
	Uczeń:

– wie, co to znaczy skopiować element i wkleić element,

– wie, w jaki sposób można skopiować i wkleić wybrany element (zna skróty klawiszowe Ctrl + C, Ctrl + V),

– samodzielnie zaznacza, przenosi, kopiuje i wkleja wybrany element we wskazane miejsce,

– uzupełnia luki w tekście w edytorze tekstu, przesuwając elementy na ekranie.


	8.2

8.2

fakult.

8.1, 1,2f
	P. s. 34-35

	kwiecień
	I
	zajęcia praktyczne 
	
	
	CD
1. Pani Wiosna
2. Grzybobranie 

3. Pomylone Kontrole

	
	II
	17. Kaczka śpiewaczka

(podręcznik z ćwiczeniami)
	Uczeń:

– słucha ze zrozumieniem tekstu czytanego przez nauczyciela, 

– samodzielnie dodaje tekst do ilustracji, posługując się narzędziem Tekst w edytorze grafiki, np. MS Paint,

– modyfikuje atrybuty czcionki w edytorze grafiki.
	1.1a

8.2
8.1, 1,2f

	P. s. 36-37

	
	III
	zajęcia praktyczne 
	
	
	CD 

1. Kapelusz dla kaczki
2. Kaczka Dziwaczka 
3. Ekotorba 
4.  Tangram

	maj
	I
	18. Między nami, warzywami

(podręcznik z ćwiczeniami)
	Uczeń:

– słucha ze zrozumieniem tekstu czytanego przez nauczyciela, 

– posługuje się narzędziem Linia w programie Paint, 
- zaznacza i przenosi elementy w programie Paint,
– przepisuje tekst i samodzielnie go formatuje (pogrubia, pochyla, zmienia kolor liter),

– samodzielnie wykonuje ćwiczenia na płycie.
	1.1a

8.1, 8.2

8.2

8.1, 1.2f

8.3
	P. s. 38-39

	
	II
	zajęcia praktyczne 
	
	
	CD 

1. Między nami warzywami

2. Warzywne ludki
3. Sałatka owocowa
4. Zgadnij, co to 


	
	III


	19. Odznaczeni (podręcznik z ćwiczeniami)
	Uczeń:

– posługuje się wszystkimi poznanymi wcześniej narzędziami programu graficznego,

– samodzielnie wykonuje ilustrację w programie graficznym  na podstawie ilustracji odręcznej.
	8.1, 8.2

8.1, 8.2

8.1, 1.2f


	P. s. 40-41

	czerwiec
	
	
	
	
	

	
	I
	20. Przed ostatnim dzwonkiem

(podręcznik z ćwiczeniami)
	Sprawdzenie i podsumowanie wiedzy i umiejętności uczniów.
	 8.1, 8.2, 8.3
	P. s. 42



	
	II
	zajęcia praktyczne
	
	
	CD „Sprawdź, co potrafisz


7

